Муниципальное казённое дошкольное образовательное учреждение «Уксянский детский сад «Рябинушка»

«Памятка дидактических игр по освоению основных сенсорных эталонов детьми младшего дошкольного возраста».

Цель: 

-активизировать родителей на освоение детьми младшего дошкольного возраста основных сенсорных эталонов;

-побудить педагогов обмениваться опытом по освоению детьми основных сенсорных эталонов.
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«Посели в домик»

Цель: развивать умение различать предметы по величине. 
Перед ребёнком выкладываются домики (большие, маленькие) и цыплята (зверята) (большие и маленькие), нужно расселить жителей в домики подходящего размера (маленького цыплёнка в маленький домик, большого в большой).
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«Логический куб»

Цель: упражнять в соотнесении фигур с отверстиями; совершенствовать разнообразные действия с предметами.

Перед ребёнком выкладывается одна из сторон логического кубика, рядом, можно на подносе или тарелочке, даются фигуры. Нужно для каждой фигуры найти своё отверстие и вставить.
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«Пирамидки»

Цель: совершенствовать разнообразные действия с предметами (нанизывать – снимать); развивать умение различать предметы по величине (цвету).

Ребёнок, разобрав пирамидку, пытается сложить её от большего кольца к меньшему.

«Цветные дорожки (заборчики)»

Цель:  упражнять в соотнесении предметов по форме, цвету, размеру; развивать ориентировку в пространстве.

На первом этапе игры перед ребёнком ставится игрушка, для которой он должен построить дорожку из палочек. Затем ребёнку даётся карточка и палочки, которые он должен выложить по образцу.
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«Спрячь зайку (мишку и т.д.)»

Цель: упражнять в соотнесении плоскостных фигур с отверстиями в карточке по форме (цвету).

Положите перед ребёнком карточку с разным по форме (цвету) отверстием-окошечком, несколько фигур разных по форме (цвету). Предложите ребёнку спрятать зайку (птичку, мишку) от лисички (кошки, холода) и закрыть окошечко подходящей по форме (цвету) фигуре.

Уважаемы родители и педагоги, не стремитесь показать ребёнку как можно большее количество игр, важно, чтобы действия ребёнка дошли до автоматизма и он уже без вашей подсказки умел правильно выполнять необходимые действия.  

