«Откуда хлеб пришёл?»
Программное содержание:

-помочь понять особенности появления хлебобулочных продуктов посредством рассматривания картин из серии «Хлеб всему голова»; 

-упражнять в составлении последовательного рассказа по заданной  теме, заучивании пословицы «Хочешь есть калачи – не сиди на печи»;

-побуждать к лепке и  рисованию хлебобулочных изделий; 
-активизировать игровую деятельность посредством сюжетно-ролевой игры  «Магазин»;
-воспитывать созидательное отношение к труду взрослых  посредством чтения сказки «Колосок», М.Глинская  «Хлеб».
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Конструирование  из  солёного теста «Ватрушка»
[image: image2.jpg]



Учить раскатывать в прямом направлении
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Учить формировать изделие «Ватрушка» ленточным способом
Результат деятельности
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Лепка  из  пластилина  «Хлебобулочные изделия»
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Побуждать использовать в работе разнообразные приёмы: раскатывание в прямом направлении, по кругу; соединения в кольцо, ленточный способ.
Результативность деятельности
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Рисование «Шоколадный торт»
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Учить работать простым карандашом по контуру фигуры
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Закрепить умение  рисовать по кругу, прямые пересекающиеся линии 
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Умение рисовать предметы округлой формы «Ягодка»
Результативность деятельности
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Сюжетно ролевая игра « Магазин»
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Таким образом, посредством рассматривания серии предметных картин, чтения художественной литературы, практической деятельности дети усвоили особенности появления хлебобулочных продуктов; ценности созидательного труда.

«
